LOGIKAS SPELE
“SIGULDA PUZZLE DAY”

Nolikums

Organizators un atbalstitaji
Logikas spéli “Sigulda Puzzle Day” 1steno Siguldas Tehnologiju izglitibas centrs, Riga
Business School ka Rigas Tehniskas universitates struktrvieniba sadarbiba ar
Siguldas novada pasvaldibu.

Spéles meérki

2.1. Attistit problému risinasanu un radoSo domasanu skolénos.

2.2. lesaistit skolénus logikas uzdevumu risina$ana, kas ir pamats talakai STEM
priekSmetu apguvei.

2.3. Veicinat skolénu sadarbibas prasmes problému risinaSana.

2.4. Veicinat skolénu interesi par STEM jomu.

Dalibnieki

3.1. Spélée var piedalities Siguldas novada visparizglitojoSo skolu 10. klaSu skoléni.
3.2. Komandu veido 4 skoléni. Ir pielaujams lielaks vai mazaks skolénu skaits
komanda, saskanojot to ar Siguldas Tehnologiju izglitibas centru.

Spéles norise

4.1. Spéle notiek Siguldas 1. pamatskola, PulkvezZa Brieza iela 105, Sigulda.

4.2. Skoléni klatiené risina 10 logikas uzdevumus, kas ir pielagoti Harvarda
Universitates CS50 Puzzle Day uzdevumiem.

4.3. Uzdevumu izpildes laiks tris stundas.

4.4. Katra uzdevuma atbilde ir vards vai vardi latvieSu valoda.

4.5. Skoléni uzdevumu izpildé var izmantot internetu.

4.6. Komandas nedrikst prasit palidzibu nevienam cilvekam arpus savas komandas,
ka arm savstarpgji dalities ar atbildem vai citu noderigu informaciju saistiba ar
uzdevumu risinajumiem.

4.7. Atbildes iesniedz elektroniski, aizpildot organizatoru sagatavotu un komandam
pieskirtu Google formu.

4.8. Spéle notiks péc §ada plana:

No 9.00 Dalibnieku ierasanas

9.30-9.45 Pasakuma atklasana

9.45 -10.00 Instrukcijas par uzdevumu izpildi

10.00 - 13.00 |Uzdevumu risinadana, atbilzu iesniegSana Iidz 13.00 elektroniski

14.00 - 15.00 |Risinajumu pazino$ana un atrisindjumu skaidrojumi

15.00 - 15.30 | Rezultatu pazino$ana un komandu apbalvo$ana




5.

6.

PieteikSanas un daliba

5.1. Komandas kapteinis piesaka dalibniekus dalibai spéle, aizpildot pieteikuma
anketu: https://forms.gle/j54QaQb6pmLPvUIP8 lidz 2024. gada 13. septembrim.
Anketa sniegtas atbildes kapteinis saskano ar komandas dalibniekiem.

5.2. 2024. gada 20. septembri laikd no 9.00 Idz 9.30 komandas ierodas spéles
norises vieta. Neieradanas gadijuma komanda tiek diskvalificéta.

Vertésanas kartiba

6.1. Katram uzdevumam ir tikai viena pareiza atbilde.

6.2. Spélé uzvar komanda ar visvairak iegito pareizo atbilzu skaitu 1saka laika.
6.3. Rezultatus apkopo un apstiprina Riga Business School parstaviji.

6.4. Spéles laika tiks pazinotas desmit komandas ar augstako rezultatu.

6.5. Tris komandas ar augstako rezultatu sanems balvas no spéles atbalstitajiem.

Logikas spéles kontaktpersona visparéjos jautajumos:
Agnese Strazda
agnese.strazda@rbs.lv

Logikas spéles kontaktpersona satura jautajumos:
Linda Sinka
linda.sinka@rbs.lv

Logikas spéles registracijas jautajumos:
Ance Kancere
ance.kancere@sigulda.lv
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